DIGI4YOU PROJESI BASARIYLA TAMAMLANDI

Digi4You projesi, tum proje ortaklarinin aktif
katiimiyla basarili bir sekilde tamamlanmistir. Proje
boyunca NEET'lere odaklanan, Dijital Beceri Egitimi
Cercevesi, Dijital Beceriler Egitim Seti, genclerin
dijital sosyal becerilerini gelistirmek icin genglik
egitmenlerine yonelik Dijital Beceri Gelistirme
Rehberi, Dijital Beceriler Cevrimici Uygulamasi ve
Kullanici Deneyimi Degerlendirme Araci" gibi katma
degerli ciktilar elde ettik. Ayrica, bu ciktilarn pilot
uygulamalar, ¢ogaltici etkinlikler, calistaylar ve cesitli
yayginlastirma faaliyetleri aracihgiyla hedef gruplara
yayma firsati bulduk.

Bu yayginlastirma faaliyetleri sirasinda c¢ok sayida
katiimciya ulastik ve NEET'lerin istihdam edilebilirlik
temelli dijital becerilerini gelistirme konusunda
farkindalik vyarattik. Ayrica, projenin Italya ve
Tlrkiye'de medyada yer almasi gortnurlGguni
artirdi ve hedef kitlede onemli bir artisa neden oldu.

® www.digidyou.eu
@) digidyouproject
digidyouproject

PROJE HAKKINDA

“Digi4You" projesi, bilisim teknolojisi araclarini
kullanma yaninda kisisel becerileri de gelistir-
meyi sadlayarak, dijital becerileri ve istihdam
edilebilirliklerini artirarak gen¢ NEET'lerin yet-
kinligini gelistirmeyi amaclamaktadir. Ayrica,
gevrimici ortamlarda kaliteli icerik olusturma,
dijital portfoylerini olusturma, ilgi cekici sunum-
lar Uretme ve diger profesyonellerle baglanti
kurma yeteneklerini de artirmayr amaclamak-

tadir.
HEDEFLER

Egitim Seti, genclerin dijital beceriler konusunda
kapasitelerini gelistirmede genclik calisanlarinin
yeterliliklerini gelistirmeyi amaclamaktadir.
Egitim kurumlarindaki uzmanlar, egitmenler,
psikolojik danismanlar ve STK'larda gorevli
genclik calisanlar tarafindan kisisel gelisim icin
kullanilabilir.
Amaclar:
e Dijital beceri egitimi yoluyla NEET genclerin
istihdam edilebilirligini artirmak,
e NEET genclerin problem c¢cozme, yaraticilik
ve iletisim becerilerini gelistirmek,
e NEET genclerin zaman yonetimi ve ekip
calismasi becerilerini artirmak,
e NEET gencler ve genclik calisanlari icin bilgi
iletisim teknolojilerinin stratejik ve entegre
kullanimini gelistirmek.

www.digi4you.eu

Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir.
Ancak burada yer alan gériislerden Avrupa Komisyonu ve Tirkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.

ISTIHDAM EDILEBILIRLIGi ARTIRMAK iCiN
NE EGITIMDE, NE ISTIHDAMDA YER ALAN
GENGLERE YONELIK
DIJITAL BECERI GELISTIRME PROJESI

RS : KULLANICI DENEYiMI
DEGERLENDIRME ARACI
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DIJITAL BECERILER ONLINE UYGULAMASI

Egitim Kursu, Testler, Videolar, ipuclarn ve Pif
Noktalari, Pratik Alistirmalar ve Araglar da dahil
olmak Uzere cok cesitli kaynaklara sahip olan
uygulama, dijital beceri gelisimini yeniden
tanimlayacak sekilde hazirlanmistir. En 6nemlisi,
Android cihazlar icin Ucretsiz olarak sunulacak,
boylece tum kullanicilar icin  erisilebilirlik
saglanacaktir. Google Play'e de ylklenecek olan
uygulama, kullanicilar bol miktarda dijital bilgi ile
guclendirmek icin hazirlanmistir.

Dijital Beceriler Online Uygulamasi, kullanicilara
surekli 6grenme icin zengin bir kaynak deposu
sunarak dijital egditimi demokratiklestirmede
buyuk etkendir. Dijital beceri egitimi icin bir kose
tasl gorevi goren uygulama, genclik calisanlari,
egitmenler ve oOtesi icin farkindaligi ve
erisilebilirligi artiracaktir.

Dijital ogrenmeye o6zel yaklasimiyla uygulama,
duzenli ve hedefe yonelik dijital egitim
materyallerine  duyulan  ihtiyaci  karsiliyor.
Benzersiz mobil araylzul, kullanicilara kapsamli
bir kaynak paketi sunarak her zaman, her yerde
ogrenmeyi mumkun kiliyor.

Bu girisim, egitim sektorleri arasinda
aktarnlabilirlik acgisindan buyuk bir potansiyele
sahiptir. Ogretmenlerden egitmenlere, egitim
danismanlarindan egitim STK'larina kadar,
uygulama dijital cagda kisisel ve profesyonel
gelisim i¢in gok yonlu bir ara¢ olmaya adanmistir.

KULLANICI DENEYIMI
DEGERLENDIRME ARACI

Digi4You Kullanici Deneyimi Degerlendirme Araci,
proje uygulamasi boyunca sorunsuz entegrasyon
icin 0zel olarak titizlikle hazirlanmis bir
degerlendirme plani sunarak tamamlandi. Temel
performansin  belirlenmesi ve  performans
olcutlerinin dogrulanmasi gibi hedefler
gerceklestirilmis ve daha fazla ilerleme icin
saglam bir temel olusturulmustur. Bu doruk
noktasi, son kullanicilarin etkinligini ve verimliligini
artiran  bir geri  bildirim  mekanizmasinin
gelistirilmesinden, genclik egitmenleri icin NEET
egitimine iliskin daha fazla farkindalik ve etkinligin
tesvik edilmesine kadar sayisiz etkiyi ortaya
cikarmaktadir. Yenilikgi unsurlari arasinda, son
kullanicilara objektif ve hizli bir 6z degerlendirme
olanagdi sunan 6zel olarak tasarlanmis bir cevrimigi
geri bildirim sisteminin entegrasyonu dikkat
cekmektedir. Bu aracin basarili bir sekilde hayata
geciriimesiyle Digi4You, egitim ortamlarinda
kullanici deneyimlerini ve verimliligi artirmaya
hazir, daha akici ve etkili bir dijital gelecege dogru

yol aliyor.

PILOT UYGULAMALAR

Son hali verilen Digi4You materyallerinin test
edildigi ve potansiyel yararlanicilarla
paylasildigi ortak (lkelerdeki (Turkiye, Italya,
Avusturya, ispanya) pilot faaliyetlerde 100'den
fazla katilimci yer almistir.

Pilot uygulama memnuniyet anketlerinden
alinan toplu geri bildirimler cok olumluydu.
Tum vyanitlarda memnuniyet seviyeleri cok
yUksekti ve pilot uygulama faaliyetlerini
katilimcilar "Oldukga tatmin edici" olarak
degerlendirdiler.

Katiimcilar tarafindan belirlenen egitimin en
faydali yonleri arasinda dijital kimlik gelistirme,
icerik olusturma, dijital portfoy hazirlama ve
iletisim becerileri yer almaktadir. Bu modullerin
NEET'lerin dijital becerilerini ve istihdam
edilebilirlik beklentilerini gelistirmede etkili

oldugu gorulmustur.



