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Il Toolkit mira a migliorare le conoscenze e le
competenze degli animatori giovanili nella
formazione dei giovani sulle competenze digitali.
Questo risultato può essere utilizzato da insegnanti,
formatori, direttori scolastici, consulenti psicologici,
centri educativi e ONG educative per lo sviluppo
personale.
Ha lo scopo di:

aumentare l'occupabilità dei NEET attraverso
l'educazione alle competenze digitali e l'uso delle
TIC,
espandere la capacità dei NEET nella risoluzione
dei problemi, nella creatività e nella
comunicazione,
aumentare le capacità di gestione del tempo e di
lavoro di squadra dei NEET,
sviluppare un uso strategico e integrato delle TIC
per i NEET e i formatori giovanili.
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Obiettivi

IL PROGETTO
Il progetto “Digi4You" mira a migliorare le com-
petenze dei NEET aumentando le competenze
digitali e aumentando la loro occupabilità utiliz-
zando strumenti ICT e lo sviluppo di competen-
ze trasversali. Inoltre, mira ad aumentare la loro
capacità di creare contenuti di qualità su mezzi
online, creare il proprio portfolio digitale,
produrre presentazioni coinvolgenti e
connettersi con altri professionisti.

Il progetto Digi4You è giunto a una conclusione
positiva con la partecipazione attiva di tutti i partner
del progetto. Nel corso del progetto, abbiamo
ottenuto vari risultati incentrati sui NEET, tra cui  il
Quadro di formazione sulle competenze digitali, il
kit di strumenti per la formazione sulle competenze
digitali, la guida per formatori giovanili per
migliorare le competenze trasversali digitali dei
giovani, l’applicazione online delle competenze
digitali, strumento di valutazione dell'usabilità e
dell'esperienza utente". Inoltre, abbiamo avuto
l’opportunità di diffondere questi risultati al gruppo
target attraverso sperimentazioni, eventi
moltiplicatori, workshop e varie attività di diffusione.

Durante queste attività di divulgazione, abbiamo
contattato numerosi partecipanti e sensibilizzato sul
miglioramento delle competenze digitali basate
sull’occupabilità dei NEET. Inoltre, la visibilità del
progetto sui media in Italia e Turchia ha aumentato
la sua visibilità, determinando un aumento
significativo del pubblico target.
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possono essere ritenute responsabili per qualsiasi uso che possa essere fatto delle informazioni in esso contenute

Il progetto Digi4You è giunto al termine!



Lo strumento di valutazione dell'usabilità e
dell'esperienza utente Digi4You ha raggiunto il suo
completamento, presentando un piano di valutazione
meticolosamente realizzato su misura per una perfetta
integrazione durante l'implementazione del progetto. I
suoi obiettivi, tra cui la definizione delle prestazioni di
base e la convalida delle misure delle prestazioni, sono
stati raggiunti, ponendo solide basi per ulteriori
progressi. Questo culmine produce una miriade di
impatti, dallo sviluppo di un meccanismo di feedback
che migliora l'efficienza e la produttività degli utenti
finali alla promozione di una maggiore consapevolezza
ed efficacia riguardo alla formazione sull'allenamento
della memoria per i formatori dei giovani. Degno di
nota tra i suoi elementi innovativi è l'integrazione di un
sistema di feedback online appositamente progettato,
che offre agli utenti finali capacità di autovalutazione
obiettive e rapide. Con la realizzazione di successo di
questo strumento, Digi4You traccia un percorso verso
un futuro digitale più snello e di grande impatto, pronto
a migliorare l’esperienza degli utenti e l’efficienza in
tutti i contesti educativi.

Più di 100 persone hanno partecipato alle
attività pilota nei Paesi partner (Italia, Turchia,
Austria, Spagna), dove i materiali Digi4You
finalizzati sono stati testati e condivisi con
potenziali beneficiari.
Il feedback collettivo derivante dalle indagini
pilota sulla soddisfazione è stato molto
positivo. In tutte le risposte, i livelli di
soddisfazione sono stati molto alti e nessun
intervistato ha valutato le attività pilota "non
soddisfacenti".
Gli aspetti più utili della formazione identificati
dai partecipanti includono lo sviluppo
dell'identità digitale, la creazione di contenuti,
la preparazione del portfolio digitale e le
capacità di comunicazione. Questi moduli si
sono rivelati efficaci nel migliorare le
competenze digitali e le prospettive di
occupabilità dei NEET.

Applicazione online per 

LE competenze digitali 
Attività di pilotaggio

L'applicazione, che vanta una vasta gamma di
risorse tra cui video, una guida, suggerimenti
digitali, esercizi e strumenti, è posizionata per
ridefinire lo sviluppo delle competenze digitali.
Fondamentalmente, sarà disponibile
gratuitamente e ottimizzato per i dispositivi
Android, garantendo l'accessibilità a tutti gli
utenti. Con il suo imminente caricamento su
Google Play, l'applicazione è pronta a fornire agli
utenti un'abbondanza di conoscenze digitali.

L'applicazione online per le competenze digitali è
pronta a democratizzare l'istruzione digitale,
offrendo agli utenti un ricco archivio di risorse
per l'apprendimento continuo. Fungendo da
pietra angolare per la formazione sulle
competenze digitali, l'applicazione aumenterà la
consapevolezza e l'accessibilità per i formatori
giovanili e non solo.

Con il suo approccio su misura all’apprendimento
digitale, l’applicazione risponde alla necessità di
materiali didattici digitali organizzati e mirati. La
sua esclusiva interfaccia mobile fornisce agli
utenti una suite completa di risorse, consentendo
l'apprendimento sempre e ovunque.

Questa iniziativa ha un vasto potenziale di
trasferibilità tra i settori educativi. Dagli
insegnanti ai formatori, dai direttori scolastici alle
ONG educative, l'applicazione promette di essere
uno strumento versatile per la crescita personale
e professionale nell'era digitale
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